COPA DOS CAMPEÕES DO BOLAVERDÃO DE FUTEBOL ANO 2013
EDIÇÕES ANTERIORES E CAMPEÕES: (2009 – LAGOENSE / 2011 – LAGOENSE)
Local de realização: Povoado Baixão


REGULAMENTO COMPLETO DE 2013
CAPÍTULO I

DOS OBJETIVOS

1. Proporcionar a confraternização entre os participantes.

2. Dar opção aos desportistas do município à prática do futebol de forma organizada e competitiva.

3. Proporcionar lazer para a população de Teofilândia com a prática do futebol.

4. Manter a tradicional competição denominada de Copa dos Campeões do Bolaverdão.

CAPÍTULO II

DA FUNÇÃO DA COMISSÃO ORGANIZADORA

5. Aprovar e fazer cumprir o presente regulamento.

6. Dar início e término ao campeonato.

7. Registrar os atletas em suas devidas equipes.

8. Marcar dias e horários dos jogos (conforme tabela), bem como decidir por sua mudança.

9. Decidir sobre casos de recursos feitos contra resultados de jogos.

10. Aprovar os jogos e indicar a equipe vencedora.

11. Providenciar todos os materiais aplicados em um jogo de futebol; cito: Apito, súmula, bola e etc.

12. Controlar via tabela da competição à classificação de cada equipe, bem como artilharia e goleiro menos vazado.

13. Decidir sobre casos omissos no presente regulamento.

CAPÍTULO III

DAS INSCRIÇÕES, DOS PARTICIPANTES E DA COMPETIÇÃO.

14. Participarão da Copa dos Campeões as equipes campeãs dos campeonatos Bolaverdão listadas abaixo:

· Caixa D’água (campeão 2002 – 2004)

· Bola verde (campeão 2006)

· Lagoense (campeão 2008)

· Pombal (campeão 2010)

· Baixão (campeão 2012)

· Setor (3º colocado 2012)

15. Cada equipe pagará R$ 250,00 (duzentos e cinquenta) reais de taxa de inscrição.

16. As equipes poderão inscrever no mínimo 18 (dezoito) e máximo ilimitado.
17. O prazo das inscrições será conforme exposto no Capítulo VI desse regulamento.

18. Após o fechamento das inscrições não será permitida a inscrição de nenhum atleta.

19. Para iniciar o jogo cada equipe será composta de no máximo 18 (dezoito) jogadores, sendo 11 titulares e 07 suplentes, respeitando o número mínimo, conforme regras do jogo, para iniciar a partida.

20. Durante o jogo, cada equipe poderá fazer 05 (cinco) substituições.

21. Os dirigentes das equipes serão responsáveis em entregar a relação dos atletas que participarão da partida, no mínimo 05 (cinco) minutos antes do horário estabelecido na tabela. Após a entrega da relação não serão permitidas a inclusão e exclusão de nenhum nome relacionado.

22. Não será permitida a inclusão de atletas para o jogo se os mesmos estiverem ausentes no local da partida. Mesmo chegando minutos depois de começado o jogo não poderão mais ser inscritos.

23. As equipes só poderão entrar em campo devidamente uniformizadas (CAMISAS, CALÇÕES E MEIÕES) todos na mesma cor, nenhuma peça uniforme diferente, EXCETO O GOLEIRO. Caso contrário perderá os pontos por irregularidade e violar o regulamento. Em caso de protesto por qualquer equipe interessada ou por decisão da organização.

24. Não será permitido o uso de uniforme com propaganda política, Tipo: Nomes de políticos: prefeitos, vice-prefeitos, vereadores. Nomes de pessoas: João, Maria e etc.

25. Poderá ser usado uniforme com propaganda comercial, Tipo: Loja X, Mercadinho Y; Prefeitura, Câmara de vereadores e etc.

26. Quando houver coincidência de cores de camisas das duas equipes, a equipe cujo nome em tabela venha na 2ª ordem deverá providenciará um uniforme reserva.

27. O atleta uma vez incluído na relação de uma equipe não poderá ser transferido, nem excluído após a estreia de sua equipe.

28. A equipe que provocar Wo, proposital, será suspensa, automaticamente próxima edição da Copa dos Campeões do Bolaverdão.

29. Serão permitidas as inscrições de 03 (três) jogadores de outro município para cada equipe.

30. É considerado jogador do município pelo qual está atuando se atender qualquer um dos itens a seguir: A) Natural da cidade; Título Eleitoral da comarca da cidade, deverá comprovar tíquete de votação em pelo menos um pleito eleitoral; Comprovante de residência do município com data há pelo menos 12 meses de moradia.

31. Os jogadores serão proibidos de usar objetos que possam causar lesões; Exemplos: óculos, relógio, brincos, boné, gorro, tiara e etc.

32. Os jogos terão duração de 90 (noventa) minutos, sendo 45 (quarenta e cinco) minutos de cada tempo, com 15 (quinze) minutos de intervalo. O juiz poderá acrescentar alguns minutos se necessário, ao final de cada tempo.

33. A tolerância para iniciar o jogo será de 15 minutos, passando esse tempo serão acrescidos mais 15 minutos, se a equipe não entrar em campo será aplicado o WO pelo árbitro central da partida.

34. O resultado do Wo será a maior goleada do campeonato até a data da ocorrência ou se não houver, será o placar simples (1x0).
35. A escalação do trio de arbitragem para os jogos ficará na responsabilidade da comissão organizadora NÃO podendo ser recusada, em hipótese nenhuma pelas equipes.

36. As datas e horários dos jogos somente poderão ser alterados por motivo de temporal, imprevisto na viagem, falecimento ou por decisão da organização.

37. Caso a equipe não possa comparecer ao jogo, comunicar (por escrito ou pessoalmente) a comissão organizadora no prazo de 48h (quarenta e oito horas) de antecedência.

38. Não será efetuado Wo em caso de empecilho por parte do transporte na viagem, provocando atraso ou o não comparecimento da equipe na hora do jogo. Nesse caso será marcada uma nova partida. Porém deverá, a equipe, comunicar expressamente à organização do campeonato e realizar provas concretas do fato ocorrido.

39. Haverá um isolamento do campo de jogo, somente pessoas autorizadas e envolvidas, diretamente, na competição poderão circular na área isolada para a partida.

40. Será respeitada a execução do hino nacional antes do início de cada partida.

CAPÍTULO IV

PROCEDIMENTO NA REALIZAÇÃO DAS PARTIDAS

41. A data e horário de cada partida serão determinados na tabela da competição.

42. As equipes deverão está prontamente uniformizadas 10min antes do horário estabelecido na tabela.

43. A entrada em campo deverá ser exatamente 5min antes do horário estabelecido na tabela.

44. Após a entrada em campo as equipes ficarão enfileiradas para a execução do hino nacional.

45. Não será permitido o atendimento de atletas dentro do campo de jogo, haverá uma maca para fazer a retirada do jogador machucado para fazer o devido atendimento.

46. Os técnicos e auxiliares usarão um colete de identificação no banco de reservas.

47. Os técnicos e auxiliares somente poderão compor o banco de reservas vestindo calça, não será permitido o uso de calção.

CAPÍTULO V

DAS INFRAÇÕES E PENALIDADES

48. Será penalizada a equipe que incluir atletas irregulares em seus jogos, em qualquer um dos casos abaixo:

A - Quantidade excedida de jogadores residentes fora do seu município.

B - Jogadores suspensos por cartões amarelos ou vermelhos.

C - Atletas sem uniformes adequados para o jogo.

D - Atletas que não fazem parte da relação de inscritos para a partida.

E - Atletas que não fazem parte da relação de inscritos na competição.

F - Jogadores inscritos fora do prazo previsto no regulamento.

49. Parágrafo único: Em qualquer um desses casos a equipe perderá os pontos da partida (não cabe julgamento).

50. A pena do artigo anterior aplicar-se-á após recurso apresentado pela equipe interessada ou por decisão da organização.

51. Em caso de perda de pontos por punição relacionada ao art. anterior, nenhuma outra equipe será beneficiada com os mesmos.

52. O atleta ou membro da comissão técnica que agredir fisicamente qualquer membro da comissão de arbitragem, mesário, gandula, torcedor ou atleta será SUSPENSO DEFINITIVAMENTE da competição, podendo também ser julgado e penalizado conforme o Código Brasileiro de Justiça Desportiva - CBJD. A pena somente se aplicará se comprovado o fato e relatado em súmula pelo árbitro central da partida.

53. Os julgamentos serão feitos pela organização do Campeonato em conjunto com a comissão julgadora composta pelos árbitros integrantes da competição (número de julgadores 07)

54. Haverá um cordão de isolamento que divide a torcida do campo de jogo. Só serão permitidas as presenças dos 18 jogadores de cada equipe, inscritos na partida, 3 dirigentes de cada equipe (cadastrados), os mesários, arbitragem, autoridades e convidados.

55. Os jogadores, titulares ou reservas, que agredirem verbalmente qualquer membro da comissão de arbitragem ou se comportarem de forma inconveniente, poderão ser expulsos pelo árbitro central da partida, mediante aviso prévio do 4º árbitro (se houver) ou de qualquer um dos árbitros auxiliares. O árbitro poderá também expulsar o técnico ou qualquer membro da comissão técnica, se estiver com atitudes censuráveis, ficando impedido de continuar no banco de reservas. Caso o mesmo insista em permanecer no banco, a partida será paralisada até que ele se retire, se o mesmo não sair, a equipe de segurança e policiamento será acionada para fazer sua remoção.

56. A organização do campeonato poderá punir atletas ou comissão técnica que ajam de forma desrespeitosa com a organização do campeonato, arbitragem ou qualquer outro cidadão envolvido no evento, mesmo ele não estando participando da partida ativamente poderá ser julgado e punido pela comissão disciplinar.

57. O membro da comissão técnica que for expulso cumprirá um jogo de suspensão, podendo pegar até mais jogos dependendo da gravidade.

58. A súmula do jogo é o documento hábil para determinar as infrações cometidas, podendo a comissão organizadora adquirir outros relatos que comprovem o fato apurado.

59. Caso o atleta tome 02 (dois) cartões amarelos em jogos diferentes ficará suspenso da próxima partida.

60. Caso o atleta tome 01 (um) cartão vermelho, automaticamente ficará suspenso da próxima partida. Podendo ser suspenso por mais jogos, após julgamento, dependendo da gravidade de sua expulsão.

61. Caso atleta estiver pendurado e tomar o 2º amarelo e o vermelho-direto na mesma partida, esse cumprirá 02 jogos de suspensão (1 jogo pelo 2º cartão amarelo e mais 1 jogo pelo cartão vermelho-direto).

62. Os cartões não serão zerados em mudança de fase.

63. Somente poderão participar da partida os jogadores, com os nomes devidamente digitados na súmula da partida e com suas fichas devidamente preenchidas no livro de cadastros de sua equipe no prazo previsto nesse regulamento.

64. Caso o nome do atleta conste em duas equipes diferentes, com assinatura do mesmo comprovando, ficará (o atleta) suspenso automaticamente do campeonato.

65. Somente dirigentes cadastrados na equipe poderão compor o banco de reservas, não será permitido de forma alguma, dirigente de uma equipe fazer parte de outra, muito menos pessoas que não sejam cadastradas como membro da comissão técnica da equipe.

66. Não será permitida a permanência de crianças no banco de reservas (em hipótese alguma) nem de pessoas não autorizadas. Somente serão permitidas as presenças dos atletas reservas e 03 (três) dirigentes previamente cadastrados na equipe.

Parágrafo único: caso os dois artigos anteriores sejam descumpridos a equipe perderá 3 pontos na competição, mediante protesto.

CAPÍTULO VI

PRAZOS

67. O prazo para inscrever atletas inicia-se na data da primeira reunião até o dia 26 de dezembro de 2013.

68. O Prazo para pagamento da taxa de inscrição será até o dia 30 de novembro de 2013.
CAPÍTULO VII

A) FORMA DE DISPUTA
69. Na primeira fase as 06 (seis) equipes serão distribuídas em 2 (dois) grupos de 3 (três).

70. Classificam-se 02 (duas) equipes de cada grupo para a segunda fase (semifinal).

71. As semifinais serão disputadas em jogo único, os vencedores farão a final da copa.

72. A partir da segunda fase se houver empate nos 90 minutos do tempo normal o jogo irá diretamente para a disputa de pênaltis sem a necessidade de prorrogação.

73. Na disputa de pênaltis cada equipe terá direito a 5 cobranças. Caso o jogo continue empatado as cobranças continuarão de forma alternada até que se defina o vencedor.

74. A Final será disputada em jogo único e sem vantagem para ambas as partes.

CAPÍTULO VIII

DAS VANTAGENS E PREMIAÇÕES

75. Premiação:
A. Campeão: R$ 1.000,00 (hum mil reais)

B. Vice-campeão: R$ 500,00 (quinhentos reais)

76. Outras vantagens Etapa Municipal

A. As equipes campeã e vice-campeã receberão 01 taça e 25 medalhas para os atletas e comissão técnica.

CAPÍTULO XI

 DAS DISPOSIÇÕES FINAIS

77. Critério para desempate, caso duas ou mais equipes terminem empatadas em número de pontos em todas as fases da Copa do Campeões:
A) Maior número de vitórias;

B) Saldo de gols;

C) Maior número de gols marcados;

D) Menor número de gols sofridos;

E) Menor número de cart. vermelhos;

F) Menor número de cart. amarelos;

G) Confronto direto;

H) Sorteio.
	1ª FASE - Primeira rodada
07/12/2013 - sábado
15:30 LAGOENSE X CAIXA D'ÁGUA (jogo1)

08/12/2013 - domingo
15:30 BAIXÃO X SETOR (jogo2)

	1ª FASE - Segunda rodada
14/12/2014 - sábado
15:30 VENC. JOGO1 X POMBAL (jogo3)

15/12/2014 - domingo
08:30 VENC. JOGO2 X BOLA VERDE (jogo4)

	1ª FASE - Terceira rodada
21/12/2014 - sábado
15:30 PERD. JOGO2 X BOLA VERDE (jogo5)

22/12/2014 - domingo
15:30 PERD. JOGO1 X POMBAL (jogo6)

	2ª FASE - SEMIFINAIS

28/12/2014 - sábado
15:30 1º COLOCADO A X 2º COLOCADO B (jogo7)

29/12/2014 - domingo
15:30 1º COLOCADO B X 2º COLOCADO A (jogo8

	3ª FASE - FINAL
05/01/2014 - domingo
15:30 VENC. JOGO 7 X VENC. JOGO8 (jogo9)


CONTROLE DE PONTUAÇÃO / 1ª FASE

	GRUPO A
	1
	2
	3
	4
	5
	6

	LAGOENSE
	
	
	
	
	
	

	CAIXA DÁGUA
	
	
	
	
	
	

	POMBAL
	
	
	
	
	
	

	GRUPO B
	1
	2
	3
	4
	5
	6

	BAIXÃO
	
	
	
	
	
	

	SETOR
	
	
	
	
	
	

	BOLA VERDE
	
	
	
	
	
	


 
Organização: MACOS LEÃO

